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Einführung MPLAB-X

Erstes C-Programm
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Verwendete HW
Demoboard mit PICKit3

Prozessor 16F886

I Neues Projekt mit Wizard erstellen
MPLAB-X öffnen

File-> New Project -> Menü folgen
Device PIC16F886

Microchip XC8 Toolsuite

Projekt Pfad (keine Sonderzeichen und Leerzeichen)

Dateien inkludieren (falls vorhanden)

Projektstruktur
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Erstes Programm
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II. C File erstellen 
a) altes Programm modifizieren 

b) oder Neues erstellen
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Erstes Programm (C File erstellen )

/* */  … Kommentare

#include <xc.h> Definition aller Prozessorregister 

(Namen und Adresszuweisung)

Prozessor-Konfiguration

Headerdatei (eigene Definition der vorhandenen 

Hardware, im selben Verzeichnis)

Deklaration der Funktionen (liegt in diesen Fall extern, 

d.h. in einem anderen C-File)

Main Funktion

Aufruf der Funktion init_pic();

Modifikation von PORTB
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II. Files erstellen
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Erstes Programm (C File erstellen )
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Erstes Programm (Programmierung)

III. HEX-Code erstellen
Projekt -> Build

Kontrolle Output

IV. Chip Programmierung
Select Programmer

Programm Device
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Einführung MPLAB-X

SW-Debugging

(C Programm)
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Übung: SW-Debugging, Debuggen von Übung 1

Fehlersuche (SW-Debugging)
HardwareTools „Simulator“ wählen

Settings kontrollieren

richtige Prozessorfrequenz !

Navigation mit Debuggerleiste

Hilfsmittel

Breakpoints

StopWatch (Simulationsuhr)

Watchwindow
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Speicherplatzvergleich  ASM �� C

ASM � 85 Programwords (14Bit)

C � 205 Programwords (14Bit)

Obwohl das ASM-Programm (UE1) und das C-Programm den 
gleichen Funktionsumfang haben ist deutlich erkennbar, dass das 
ASM Programm nicht mal die Hälfte an Speicherplatz benötigt.

Bessere Compiler kommen zwar in die Nähe des ASM-Programmes, 
aber die Maschinennahe ASM Programmierung benötigt den 
geringsten Platzbedarf

ASM C
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